2023年度教师小课题研究方案

	课题名称：巧用数学游戏培养小学低年级学生空间思维能力的策略研究

	课题类别：德育（  ）心理健康教育（  ）课程教学（   ）

         管理（  ）现代教育技术（  ）其   他（  ）

	方案包含以下内容：研究问题的情境性分析；核心概念的操作定义；研究指向、内容与过程。
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	研究问题的情境性分析

《数学课程标准》指出:数学教学,要联系学生的生活实际,从学生的生活经验和已有知识出发开展个性化教学。

随着时代的变迁，信息技术在飞速发展，教育者对教育理念在不断的更新。早在2020年中共中央、国务院印发《关于全面加强新时代大中小学教育的意见》中，便提出要求教师要改变课堂教学理念、创新课堂教学方式、转变教师角色与学生地位。现阶段将游戏注入到教学当中，可以说是教师教学上的的一大帮手。本研究在其基础上，对游戏教学在小学低年级数学空间思维培养进行了深入的研究。
核心概念的操作定义

数学游戏;数学益智游戏,能启发孩子对数学的兴趣,将数学与他的日常联系起来,更多地联系实际让孩子去发现生活中的数学,并引导孩子理解抽象的数学,教孩子理解数学的实际意义,并学会运用数学。

小学低年级学生:小学分为低、中、高年级,1、2年级是低年级;3、4年级是中年级;5、6年级是高年级。当然,也有把1、2、3年级定为低年级,4、5、6年级为高年级的分法。

空间思维能力:思维空间的意思是思维中的随意想象的空间性,是指跳出点、线、面的限制,能从上下左右,四面八方去思考问题的思维方式,即空间思维能力。
研究指向

1、通过从学生的生活经验和已有知识出发,创设生动有趣的情境,引导学生开展观察﹑操作、猜想﹑推理、交流等活动,深刻理解数学游戏中小学低年级学生空间思维能力培养的含义，分析数学游戏中小学低年级学生空间思维能力培养的现状，明确数学游戏中小学低年级学生空间思维能力培养的具体内容。

2、深入开展实践研讨交流活动，进一步完善核心素养内涵，探索并总结数学游戏中小学低年级学生空间思维能力培养的策略和方法，建立高水平的数学游戏教学体系。

3、通过本课题的扎实开展，将数学游戏应用于小学数学计算作业中，深化课题组成员对“数学游戏中小学低年级学生空间思维能力培养”这一核心概念的理论认识，提高课题组成员的理论素养和科研能力。

4、以课题研究为引领，使学生通过数学游戏活动,掌握基本的数学知识和技能,初步学会从数学的角度去观察事物、思考问题,激发对数学的兴趣,以及学好数学的愿望，发挥成果辐射作用。
研究内容

1、通过创设生动活泼的课堂游戏情境,使学生想学﹑爱学、愿学,培养学生良好的数学能力，分析当前数学游戏中小学低年级学生空间思维能力培养的现状及存在的问题。

2、深入研读相关文献综述的内容，确定数学游戏中小学低年级学生空间思维能力培养的目标，系统地建立数学游戏中小学低年级学生空间思维能力培养体系。

3、以数学游戏活动为载体，通过开展乘法口诀涂色、加法计算涂色、用扑克牌的1～9练习乘法口诀、希沃小游戏等练习计算。在实践中，探究数学游戏中小学低年级学生空间思维能力培养的途径与策略。

4、结合新课程标准、核心素养等相关理论文献，从不同班级学生的具体学情入手，确定数学游戏中小学低年级学生空间思维能力培养过程的具体方法。
研究过程

课题研究始终按照“发现问题——提出问题——分析问题——解决问题——归纳总结”的思路进行课题研究工作的落实。

1、课题组教师结合以往活动过程中呈现出的问题，确定了“数学游戏中小学低年级学生空间思维能力培养”作为本课题研究的重要方向。

2、深入解读数学游戏中小学低年级学生空间思维能力培养内涵，结合当前数学游戏中小学低年级学生空间思维能力培养的现状以及存在的问题，初步确立和明确的课题研究目标。
3、制定了详细的研究方案，明确课题研究的重难点内容，分阶段开展课题研究工作，初步探索明确数学游戏中小学低年级学生空间思维能力培养的具体措施。
4将课题研究的具体措施应用于课题组教师所在班级，归纳总结阶段性成果的成效，同时探讨其中暴露出的问题。
5、通过问题的分析，确定后续的修正方案。
6、进行课题研究研究报告的撰写，进行成果落实与推广工作。
研究方法

1、文献研究法：借助学校互联网工具，搜集整理与新课程标准、数学游戏中小学低年级学生空间思维能力培养等相关的研究文献；同时通过学校课题研究系统查找与本课题研究相关的研究资料，并进行相关的研究成果整理，确保后续课题研究能够有充足的理论依据。
2、调查研究法：通过问卷调查，探讨教师对于数学游戏中小学低年级学生空间思维能力培养的认知，以及数学游戏中小学低年级学生空间思维能力培养中存在的具体问题；其次，在具体访谈过程中，课题组教师深入到具体的活动中，调查分析数学游戏中小学低年级学生空间思维能力培养中存在的问题，从而为课题研究提供更加详细的数据支撑。
3、案例研究法：将课题研究的阶段性成果，应用于课题组教师所在班级中；通过具体的案例，分析数学游戏中小学低年级学生空间思维能力培养措施的具体成果，同时也从案例中发现问题，结合问题对课题后续研究的具体方案进行综合整理与分析，确保课题研究能够更加符合当前数学游戏中小学低年级学生空间思维能力培养现状，从而达到提高学科效果的功效。
4、总结归纳法：课题组教师在各个研究阶段，对课题研究成果进行分阶段总结与归纳，通过阶段性成果的形式展现出来，比如论文、案例等，为最终研究报告的撰写奠定基础。
研究计划

准备阶段（2022年10月至2022年12月）

阶段达成目标：完成已有文献的整理和收集工作，完成对学生的调研工作

研究内容：

（1）查阅文献，对已有的文献进行梳理

（2）集体学习，在已有文献梳理的基础上，将有价值的文献资源进行整合学习

（3）设计并发放调查问卷，整合调研现状，明确学生对数学游戏中小学低年级学生空间思维能力培养的不同需求和期待

（4）召开课题组会议，明确课题组成员的责任并划分任务,明确目标,制定计划

成果形式：调查报告

阶段负责人：

实施阶段（2023年1月至2023年6月）

阶段达成目标：明确数学游戏中小学低年级学生空间思维能力培养设计的不同方法，针对小学低年级学生空间思维能力培养设计现状进行优化并形成方案设计

阶段研究内容：

(1)按照课题方案，落实课题研究措施

(2)对过程性材料进行收集整合

(3)对学生实施阶段性调查并开展成效分析

(4)结合成效分析对课题方案进行整改优化

(5)总结归纳数学游戏中小学低年级学生空间思维能力培养设计的不同方法

阶段成果形式：优化后的课题方案

总结阶段（2023年7月至2023年8月）

阶段性达成目标：形成课题成果和课题论文

阶段性研究内容：

(1)汇总过程性材料，梳理可行措施

(2)形成课题报告，撰写课题论文
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